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PARCOURS-TYPE : Gamification, Apprentissages, iMmersion et ingEnierie de conception
Département de rattachement : Sciences et Technologies

Heures travail
Orre MASTER 1é ANNEE d’en:;;:ﬁasment :rt‘gg:::L hors | ECTS
Remise a niveau informatique
UE1 o 9 60 150 6
Remise a niveau pédagogique 60 150 6
w| UE3 Jeux vidéos et jeux sérieux 30 75 3
E UE4 Ecritures interactives 60 150 6
=| UE5 Infographie 2D 30 75 3
P UEe Gestion de projet 60 150 6
UE7 Projet professionnalisant 36 90 6
Total semestre 276 690 30
UE1 Technologies, innovations et 3D 60 150 6
o~ UE2 Informatique 90 225 9
W UE3 Droit et économie 30 60 3
| UE4 Anglais niv1 30 60 3
Z| UE5 Recherche Niv1 30 75 3
@ UE6 Projet professionnalisant 36 90 6
Total semestre 276 660 30
Total année 552 1350
60
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PARCOURS-TYPE : Gamification, Apprentissages, iMmersion et ingEnierie de conception
Département de rattachement : Sciences et Technologies

Heures travail

Orcre MASTER 2¢m ANNEE d,en:;‘;;eesmem :;gg:ggg hors | ECTS
UE1 Gestion d’équipe innovante 30 75 3
. UE2 Droit et travail 30 75 3
i UES Culture de l'innovation 60 150 6
o UE4 Anglais Niv2 30 75 3
E UE5 Ingénierie de la pédagogie active numérique 100 250 9
UE6 Projet de fin d’étude 80 6
Total semestre 250 705 30
¥ | UET Recherche Niv2 30 75 3
% UE2 Stage en entreprise 700 27
@ Total semestre 30 775 30
otal année 60
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